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I. NOTIUNI TEORETICE
A. Instructiuni conditionale

1. Intructiunea if else

Forma generala:
if(expresie__conditionala)

secventa__if;
else

secventa__else;

Daci expresie_conditionald este evaluatd la true, atunci se executd secventd if In caz con-
trar, se executa secventd_ else. Este necesar ca expresie conditionald sa fie evaluata la o valoare
booleansd. In plus, prezenta structurii else nu este obligatorie si pot exista cazuri de folosire a

instructiunii if else in cascada.

2. Intructiunea switch

Forma generala:
switch(expresie__conditie) {
case vall:
secvental;
<break>;
o3
case valN:
secventalN;
<break>;
<default:>

secventa__default;

Pentru utilizarea acestei instructiuni este necesar ca atat tipul de date al lui expresie conditie

cat gi cel al valorilor vall, ..., valN sa fie din categoria tipurilor numerice: byte, char, short,



int. Astfel c&, primul pas constd in evaluarea valorii expresiei expresie conditie. Apoi se compara
valoarea evaluata cu prima valoare a lui case, vall. Daca aceasta valoare este egala cu vall atunci
se executa secvental pana la intalnirea lui break. Daca instructiunea break nu este prezenta, atunci
se trece la executia celorlalte secvente de tipul secventaN, fara a mai testa celelalte valori din case.

In cazul in care valoarea din conditie nu este egali cu nici o valoare din case atunci se executa
secventa__default ce urmeaza lui default:. Cazul default permite executarea secventei de dupa el

indiferent de valoarea expresiei de evaluat. Acesta poate lipsi.

B. Instructiuni de ciclare

1.  Intructiunea for

Forma generala:
for(<secventa__ initializare>;<expresie_ conditie>;<secventa_ incrementare>)

<secventa_ repetata>;

Intructiunea for face parte din instructiunile de ciclare cu test initial. De retinut ca
secventd_repetatd se executd Inaintea secventd_incrementare si ca variabilele definite In sec-
ventd__initializare sunt valabile doar in interiorul for-ului.

Tot ce este intre <> poate lipsi, astfel incat putem avea for(;;) pentru a putea realiza un ciclu

infinit.

2. Intructiunea while

Forma generala:
while(expresie__conditie)
secventa_ repetata;
In executia instructiunii while, la inceput, se evalueazi ezpresie conditie. Daci aceasta are
valoarea true atunci se trece la executia secventd_ repetatd. Daca valoarea este de la bun inceput
false, secventa din cadrul buclei nu va mai fi deloc executata. Se observa ca si aceasta instructiune

face parte din cele de ciclare cu test initial.



3. Intructiunea do while

Forma generala:
do
secventa_ repetata
while(expresie__conditie);
In executia instructiunii do while, intai se executd secventd repetatd si abia apoi se evalueazi
expresie__conditie. Astfel, chiar daca expresia de evaluat este falsa, secventd_repetatd tot se executa

macar o datd. De aceea, instructiunea do while face parte din cele de ciclare cu test final.

C. Instructiuni de salt

Intructiunea:

1. break este utilizata pentru intreruperea executiei instructiunilor de ciclare si a celor switch;

2. continue poate fi folosita doar in interiorul instructiunilor de ciclare fortand trecerea la un

nou ciclu;

3. return este utilizata pentru iegirea fortata dintr-o metoda.

D. Lucru cu siruri de caractere

Cele mai cunoscute clase care lucreaza cu giruri de caractere sunt: String, StringBuffer.

1. Clasa String

Cea mai importanta caracteristica a clasei String este ca obiectele o data initializate nu se mai
pot modifica, fiecare dintre aceste obiecte indicdnd spre o zona diferita de memorie.

O alta proprietate a obiectelor de tip String este ca pot fi utilizate impreuna cu operatorul '+,
pentru concatenarea sirurilor. Prin concatenare se instantiaza un nou obiect de tip String care va
referentia un gir alcatuit din sirurile alipite cu ajutorul operatorului '+’

Aceastd clasa oferd o serie de metode pentru lucru cu giruri de caractere. Aceste metode au in

vedere compararea sirurilor, ciutarea in giruri, samd. Se recomanda studierea API-ului.


http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
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2. Clasa StringBuffer

Un obiect StringBuffer reprezinta ca si in cazul clasei String un gir de caractere. Diferenta intre
cele doud este cd primul obiect poate suferi modificari. Acest lucru este posibil datoritd metodelor
insert() si append() care permit inserarea, respectiv adaugarea unor giruri de caractere. Pentru mai
multe informatii se recomanda studierea API-ului.

II. PREZENTAREA LUCRARII DE LABORATOR

A. Instructiuni Java

Codul sursa de mai jos exemplifica modul de utilizare al instructiunilor din sectiunile T A, 1B,

IC.

import java.util.Scanner;

public class TestIntructiuni {

public static void main(String args|[]) {

Scanner s = new Scanner (System.in); //cu ajutorul acestei instructiuni se citeste text de la
tastatura
System.out.println("Introduceti_un_ numar:_ ") ;
int x = s.nextInt(); //in x se va retine numarul tastat
System.out.println ("Rezultatul functiei_este: " + test(x)); /*se apeleaza metoda test cu parametru x
*/
¥
public static int test(int x) {
int suma = 0; //se initializeaza variabila suma cu 0
for (int i = 0; i < 4; i++) {
System.out.println ("Am_intrat_ in nivel 1");
int j = 0;
while (j++ < x) {//intai se efectueaza evaluarea expresiei j < x si abia apoi se incrementeaza
variabila j
System.out.println ("Am_intrat in nivel 2");
System.out.println ("i=," + i + ";0j=u" + j);
switch (i) {
//in cazul in care i=0, 1 sau 2 se sare la urmatorul pas si se ignora restul instructiunilor
de dupa continue din ciclul curent (while)
case O0:
continue;
case 1:
continue;
case 2:
continue;
case 3: //in cazul in care i=3 se actualizeaza suma si apoi se iese fortat din switch
suma 4= i+j;
break;
}

}

System.out.println ("Am_ iesit_ din.nivel 2");



http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/java/lang/StringBuffer.html
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}
System.out.println ("Am_ iesit_ din.nivel 1");
return suma; //se iese fortat din metoda test
¥
}

B. Lucru cu siruri de caractere

Exemplul urmator evidenteaza caracterul imuabil pe care-1 au obiectele de tip String. Se citegte

de la tastaturd un sir de caractere si se verifica daca acesta coincide cu un alt gir de caractere.

import java.util.x;
public class CheckPassword {
public static void main(String args|[]) {
Scanner s = new Scanner (System.in);
String password = "java';
String userInput;
System .out.println ("Care e parola?");

userInput= s.next () ;

System.out.println ("Ai tastat: ");
System.out.println (userInput);
System.out.println ("Dar parola_este: ") ;

System.out.println (password) ;

//if (password.equals(userInput)){

if (password == userlnput){
System.out.println ("Ai trecut_ mai_departe!");

}else{

System.out.println ("NU_ai_ trecut_mai departe!");

Desi variabila userInput ar contine aceleasi caractere ca variabila password, folosind operatorul
'=="ge va afiga textul de pe ramura else a instructiunii if. Acest lucru se Intampla din cauza
faptului ca se compara adresele de memorie ale variabilelor si nu continutul de la acele zone de
memorie.

Decomentati linia 15 si comentati linia 16. Observati ce se intdmpla daca variabilele contin

acelasi gir de caractere.

Urmatorul exemplu citegte de la tastatura un sir de caractere gi inlocuiegte fiecare vocala

intalnita cu urmatorul caracter din alfabet. Acesta foloseste clasa StringBuffer.




import java.util.Scanner;
public class ReplaceVowel {
public static void main(String args|[]) {
Scanner s = new Scanner (System.in);
System .out.println("Introduceti cuvantul:,");
String word = s.nextLine();

System.out.println ("Cuvantul rezultat este: "+replaceVowel(word.toLowerCase()));

public static boolean checkVowel(char c){
¢ = Character.toLowerCase(c);
return ("aeiou".indexOf(c) >= 0); /** se returneaza true daca metoda indexOf aplicata sirului de

caractere "aeiou'" impreuna cu parametru ¢ returneaza o valoare pozitivax/

public static String replaceVowel(String word){
StringBuffer sb = new StringBuffer (word);/*xvariabila sb este intializata cu valoarea
variabilei wordx/
for (int i=0; i<sb.length(); i++){/** sb se parcurge caracter cu caracterx/
if (checkVowel(sb.charAt(i))){/** fiecare caracter al lui sb este verificat daca este vocala x*/
sb.setCharAt (i, (char)(sb.charAt(i)+1)); /x* se pune pe pozitia i in sb urmatorul caracter
din alfabetx/

i

return sb.toString () ;

III. TEMA

1. Rulati programele din sectiunea II.

2. Cititi un gir de caractere de la tastaturd. Folosind intructiunea switch, realizati un meniu
pentru urmatoarele cerinte:
(a) sa se afigeze lungimea girului de caractere;
(b) sa se returneze ultima pozitie pe care se intilneste caracterul ’a’;
(c) sa se numere de cate ori apare in girul de caractere secventa ’abc’;
(d) sa se verifce daca sirul de caractere este palindrom.

(e) sa se stearga toate caracterele de pe pozitiile pare.

Implementati cerintele de la punctele 2a pana la 2e.
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